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FISA DISCIPLINEI
(.:ourse t'tle/. Arhitectura sistemelor de calcul
Titlul cursului:
Type of Level of Number of
Course code/ course/ course/ Year of study/ Semester/ credits/
Codul cursului: Tipul Nivelul An de studiu: Semestru: < .
. . Numar de credite:
cursului: cursului:
38060202 Obligatoriu | Studii de licentd I 1 5
Name of Titular curs/seminar/laborator/proiect:
lecturer/ - o "
lector univ. Cristina Raulea
Numele
profesorului:
Department/
Departament DEPARTAMENTUL DE MATEMATICA SI INFORMATICA
(ce coordoneaza
disciplina):
Extinderea disciplinei in planul de invatamant
Lecture/Curs Seminar | Lab/Laborator | Project/Proiect Total (NOAD,,;)
28 - 28 - 56
Bugetul de timp pentru studiu individual
Type of activities / Hours/Nr. Ore | Type of activities / Denumirea Hours/Nr. Ore
Denumirea activitatii activitatii
1. Studierea notitelor de 5. Pregatirea
10 AR 15
curs seminariilor/laboratoarelor
2. Studiul dupa suport de 6. Elaborarea referatelor,
10 g 18
curs temelor individuale
3. Studierea bibliografiei 8 7. Pregatirea pentru evaluarile 16
minimale periodice
4. Documentare
suplimentara (internet, 5 8. Participarea la consultatii 2
biblioteca s.a.)
Total ore alocate studiului individual NOSI,,, 84

« Insusirea si valorificarea conceptelor de baza ale modelelor arhitecturale
ale calculatoarelor
«  Cunoasterea si utilizarea sistemelor de reprezentare a informatiei in

calculator
+  Insugirea modului de structurare si organizare a memoriei
Objectives of the course/ » Intelegerea principiilor de functionare a procesoarelor
Obiectivele cursului: « Initiere in sistemul de intreruperi si in sistemul de intrare-iesire

*  Prezentarea instructiunilor setului ISA x86 cu instructiunile de rotire si
deplasare, instructiunile de salt, instructiunile de intrare/iesire,
instructiunile pe siruri si instructiunile speciale

»  Expunerea modurilor de adresare si identificarea celor mai adecvate solut;ii
de adresare a diferitelor structuri de date

«  prezentarea modului de editare, asamblare (compilare), link-editare,
executie si testare a unui program scris in limbaj de asamblare

Prerequisites/
Discipline precursoare

obligatorii:
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Cursul Scurt Istoric. Evolutia calculatoarelor. Tipuri de sisteme
1 de calcul
Reprezentarea informatiei in calculator
Cursul Coduri de reprezentare in virguld fixa, operatii aritmetice in
2 virgula fixd, reprezentarea in virgula mobild, operatii aritmetice
in virgula mobild

Cursul Calculatoare numerice. Programarea calculatoarelor
3 numerice. Structura masinii fizice
Cursul Calculatoare numerice. Programarea calculatoarelor
4 numerice. Structura masinii fizice
Memoria sistemelor de calcul
Cursul Parametrii caracteristici ai memoriei, memoria interna (RAM,
5 ROM, CACHE), memoria virtuala. Arhitectura memoriei

(organizare si adresare). Memoria externa
Memoria sistemelor de calcul
Cursul Parametrii caracteristici ai memoriei, memoria internd (RAM,

6 ROM, CACHE), memoria virtuala. Arhitectura memoriei

(organizare si adresare). Memoria externa

Memoria sistemelor de calcul

Cursul Parametrii caracteristici ai memoriei, memoria interna (RAM,
7 ROM, CACHE), memoria virtuald. Arhitectura memoriei

(organizare si adresare). Memoria externa

Course contents/
Continutul cursului: | Unitatea centrala
Cursu Setul de instructiuni. Executarea unei instructiuni, Structura si

8 tipuri de instructiuni-masind. Tipuri de procesoare
Arhitectura microprocesoarelor 286
Cursul Caracteristici  ale  microprocesoarelor  80x86,  structura
9 microprocesoarelor pe 16 bifi, registrele generale si de stare ai
microprocesoarelor, organizarea memoriei si calculul de adresa
Arhitectura microprocesoarelor 286
Cursul Caracteristici  ale  microprocesoarelor  80x86,  structura
10 microprocesoarelor pe 16 bifi, registrele generale si de stare ai
microprocesoarelor, organizarea memoriei si calculul de adresa
Arhitectura microprocesoarelor 286
Cursul Caracteristici  ale  microprocesoarelor  80x86,  structura
11 microprocesoarelor pe 16 bifi, registrele generale si de stare ai
microprocesoarelor, organizarea memoriei si calculul de adresa
Sistemul de intreruperi
CuerSU| Tipuri de intreruperi, tabela vectorilor de intrerupere, proceduri
de tratare a intreruperilor
Sistemul de intreruperi
Culrgul Tipuri de intreruperi, tabela vectorilor de intrerupere, proceduri
de tratare a intreruperilor
Cursul Sistemul de intrare-iesire
14 Comunicatii prin magistrala, comunicatii la distanta
Reprezentarea informatiilor in calculator
Laboratorul ) . . -
1 Sisteme cAIe numeratie. Coduri numerice. Reprezentarea
. numerelor in sistemele de calcul
Lab/Seminary contents/ Reprezentarea informatiilor in calculator
Continutul Laboratorul . . ) .
laboratorului/seminarului: 2 Sisteme tile _ numeratie. Coduri numerice. Reprezentarea
numerelor in sistemele de calcul
Laboratorul Coduri de detectare si corectare a erorilor, utilizate in transmisia
3 de date
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Laboratorul Coduri de detectare si corectare a erorilor, utilizate in transmisia
4 de date
Laboratorul Structura unui sistem de calcul
5
Laboratorul Arhitectura ISAx86
6
Laboratorul Setul de instructiuni al familiei de procesoare Intel x86
7
Laboratorul Setul de instructiuni al familiei de procesoare Intel x86
8
Laboratorul Setul de instructiuni al familiei de procesoare Intel x86
9
Labo;gtorul Moduri de adresare
Labo;eitorul Dezvoltarea de programe in limbaj de asamblare
Labo;aztorul Dezvoltarea de programe in limbaj de asamblare
Labogtorul Dezvoltarea de programe in limbaj de asamblare
Labo;itorul Dezvoltarea de programe in limbaj de asamblare
Teaching methods/ Language of instruction/
Metode de predare: expunerea, explicatia si conversatia frontala Limba de predare: Romana
Activitati aplicative - 30 % 1. Teme de curs/pondere= 6 %(nCPC)
2. Referate de disciplind= 6 %(nCPC)
3. Lucrari practice= 18 %(CPC)
A:ssesment methods/ . o CPE (CPE — conditioneaza participarea la
Sisteme de evaluare: Proiect- 0%
examen)
Ao (nCPE - nu conditioneaza participarea la
Examen partial - 0 % examen)
Examen de semestru - 70 % (conditioneaza evaluarea finald)

Competente specifice disciplinei
- Intelegerea si valorificarea conceptelor de baza ale modelelor
arhitecturale ale calculatoarelor
- Cunoagterea si utilizarea sistemelor de reprezentare a
1. Competente privind cunoasterea si informatiei in calculator

intelegerea - Instelegerea modului de structurare si organizare a memoriei
- Intelegerea principiilor de functionare a procesoarelor
- Cunoasterea sistemului de intreruperi si intelegerea
comunicatiilor prin magistrala sau la distanta
- interpretarea modurilor de reprezentare a informatiilor intr-un
calculator si a modurilor de codificare a acestora in vederea
memorarii, prelucrdrii si transmiterii
- explicarea caracteristicilor functionale ale circuitelor digitale

2. Competente in domeniul explicarii si realizate in diferite tehnologii;
interpretarii - analizarea si explicarea modului in care diferitele componente
ale unui calculator influenteaza performantele globale ale
sistemului;

- explicarea structurii interne a unui procesor si modul de
organizare si adresare a memoriei pentru procesoare;

- conversia numerelor dintr-o baza in alta si reprezentarea
numerelor in virguld fixa si virgula mobila

3. Competente instrumental - aplicative
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- implementarea unor functii logice cu ajutorul portilor logice

- proiectarea unor secvente de program si analizarea efectului
produs de fiecare dintre instructiuni in parte asupra registrelor
interne, asupra locatiilor de memorie si asupra indicatorilor de
conditie

- scrierea si testarea secventelor de program care folosesc diferite
moduri de adresare

4. Competente atitudinale

Exprimarea unui mod de gandire creativ

Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de
cunoastre in general

Manifestarea disponibilitatii de a evalua si autoevalua activitati
practice

Manifestarea initiativei si disponibilitati de a aborda sarcini
variate

Crearea unei atitudini pozitive fata de lucrul colaborativ, in
echipa, pentru rezolvarea unor probleme complexe

Competentele generale sunt mentionate in Fisa specializarii

Recommended
reading/
Referinte bibliografice
recomandate (max. 10):

2. David A.Patterson, John Hennessy "Organizarea si proiectarea

1. Andrew Tanenbaum "Organizarea structurata a Calculatoarelor”, ed. 4,
Ed. Byblos, 2004

calculatoarelor. Interfata hardware/software", Ed. ALL Educational,
2002

More references/
Referinte bibliografice
suplimentare:

2. Knuth, Arta programarii calculatoarelor, vol. 1,2,3. Ed. Teora, 2000

1. Baruch Zoltan, Structura sistemelor de calcul, Ed. Albastra, 2005

Regulamentul disciplinei

Data elaborarii:
04.10.2013

Titulari disciplina:
Lector univ. Cristina Raulea
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